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حكايات خيالية

ما هي الحكايات الخيالية؟

ي تحدث.
الحكاية الخيالية هي عبارة عن قصة بها الكث�ي من الأحداث السحرية ال�ت

لاً مصنوعًا من القش وبيتًا آخر مصنوع  ز ير الكب�ي أن يدمر م�ز ة، يمكن للذئب ال�ش ي قصة عن ثلاثة خنازير صغ�ي
على سبيل المثال، �ز

ي قطط ترتدي أحذية، يمكن للقط، الذي هو بطل القصة، الحديث وهو من ينقذ المملكة من الغول 
من الخشب بنفخة واحدة. أو �ز

القبيح!
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أنت في حاجة إلى:
ي النموذج

زخرف محيط ذات الرداء الاأحمر كما هو �ز

أقلام الاألوان المائية

فرشاة

ماء

تعلم الألوان ولون
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أنت في حاجة إلى:
ة باتباع الخطوات. ارسم بطة صغ�ي

قلم 

ممحاة 

قلم شمع ملون

تعلم الرسم

1

2

3

4
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أنت في حاجة إلى:
ي الصور المصغرة واكتبه 

أ�ش إلى عدد الشخصيات من عالم الحكايات الخيالية المضمن �ز
ي تحتوي على أك�ب عدد

على كل قرعة جرس وحول الصور المصغرة ال�ت

تعلم العد

قلم واحد

1
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أنت في حاجة إلى:
لون وقص النموذج وشكل مكعبًا عن طريق طي جوانب القالب والصقها بالصمغ ع�ب 

العلامات

قص ولصق

مقص

قلم شمع ملون

صمغ
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أنت في حاجة إلى:
لون كل مربع باللون الصحيح.

تلوين بدون تجاوز

أقلام لباد
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أنت في حاجة إلى:
قم بإعداد لعبة الذاكرة. قص كل صورة ثم الصقها بالصمغ على مربع من الورق 

المقوى. ابحث عن الاأزواج عن طريق إدارة البطاقات واحدة تلو الاأخرى. يمكنك اللعب 
 BIC© Kids ز بطاقات من عوالم بمفردك أو مع الاأصدقاء أو العائلة. يمكنك الجمع ب�ي

عداد لعبة أك�ش صعوبة. المختلفة لاإ

لعبة الذاكرة

مقص
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أنت في حاجة إلى:
ز بخط مستقيم. صل الديناصور والوصف المتشابه�ي

الربط

قلم واحد

ذات الرداء 
الأحمر

ي نظارات 
أرتدي رداء أحمر وترتدي جد�ت

ة صغ�ي

روبن هود

لدي قوس وقبعة مستدقة

هانسل 

وجريتل

لاً مصنوعًا من كعكة الزنجبيل  ز نأكل م�ز
والحلوى

علاء الدين
ي
ي أمنيا�ت

ي من مصباحي ويمنح�ز
يخرج ج�ز
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أنت في حاجة إلى:
ارسم علامة X باللون الاأحمر على الاأختلافات الستة على الشخصية الصحيحة.

راقب

قلم واحد


